
フィオニーを迎える前に確認したいこと

フィオニーは炎属性・異常のS級エージェントとして紹介されており、異常蓄積と混沌を軸にした編成で活躍が

期待されています。ただし、実装前の段階では細かな倍率や出場時間、追加能力の条件まで確定していません。

今できる準備は、特定の装備へ資源を使い切ることではなく、手持ちの異常エージェントと支援役を整理し、正

式情報が出たときにすぐ比較できる状態を作ることです。

炎異常と混沌の役割を分けて考える

炎属性の異常役は、熱傷を発生させるだけでなく、別属性の異常と交互に付与して混沌を狙う運用が重要です。

フィオニーが長く表に立つタイプなら、控えから火力や異常蓄積を補助できる味方が便利です。短時間で炎異常

を付与して交代するタイプなら、次に別属性の異常を発生させるエージェントの育成が優先されます。役割が確

定するまでは、どちらにも対応できる編成候補を二つ用意しておくと安全です。

編成候補を作る手順

まず、手持ちから異常マスタリーや異常掌握を活かせる別属性の異常役を選びます。次に、攻撃力強化、被ダメ

ージ増加、ブレイク補助、回復や防護のいずれかを担当できる支援枠を確認します。最後に、各メンバーの出場

時間が重ならないかを見ます。三人とも長時間操作する必要がある編成は回転が遅くなりやすいため、控えから

働ける能力や短い強化特殊スキルを持つ味方が候補になります。

音動機とドライバディスクの準備

正式な推奨装備が公開される前は、異常マスタリー、異常掌握、攻撃力、炎属性ダメージに関係する良質なディ

スクを保管します。ただし、特定セットへの厳選やチューナー投入は急がず、フィオニーのコアスキルが参照す

る能力値を確認してから決めましょう。音動機も同様に、汎用の異常向け候補を確保しつつ、モチーフ音動機の

効果と所持品との差を比較するのが堅実です。

ガチャ資源の判断基準

異常・混沌編成を主力にしており、炎属性の異常枠が不足しているなら優先度は高くなります。一方で、すでに

複数属性の完成した編成がある場合は、試用で操作感と異常蓄積速度を確認してからでも遅くありません。本

体、音動機、凸を同時に決めず、本体確保後に不足点を見極めることで、ポリクロームの使い過ぎを防げます。

最新情報と準備項目はで確認し、公式発表との差分を必ず見直してください。

実装当日の確認リスト

追加能力の発動条件と必要な属性・特性

通常攻撃、強化特殊スキル、終結スキルの異常蓄積量

表で戦う時間と交代のタイミング

最適なドライバディスクの主能力とサブ能力

汎用音動機とモチーフ音動機の実戦差

高難度での耐久枠の必要性



この順番で確認すれば、事前予想に引っ張られず、手持ちに合う育成方針を短時間で決められます。未確定情報

は仮説として扱い、試用と公式スキル説明を基準に最終調整しましょう。

上級者が比較する異常編成と育成の実践ガイド

フィオニーの炎異常、混沌編成、音動機、ドライバディスク、ガチャ資源を実装前に整理する実践ガイドです。

https://manabuy.com/ja/blog/zenless-zone-zero/zzz-fiony-guide

